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The Sources of compiler ? (2)



(Character Arrays of Null-Terminated)معالجة المصفوفات الرمزية غير المنتهية ❑

.تنسيب أو اسناد أو نسخ قيمة الى مصفوفة خيوط رمزية(( )strcpy) دالة. 1
.مقارنة الخيوط الرمزية( ( )strcmp)دالة . 2
.خيط رمزي مع خيط رمزي أخر( الحاق)دمج ( ( )strcat)دالة . 3
.تعيد طول خيط رمزي(  ( )strlen)دالة . 4
.في الخيط الرمزيcharـــ للترجع المؤشر الى تواجد الأول (( )strchr)دالة.5
.ترجع المؤشر الى تواجد الاخير بايت في الخيط الرمزي(  ( )strrchr)دالة. 6
.str1في  str2إرجاع مؤشر إلى أول ظهور لـ (  ( )strstr)دالة . 7

)3(

:  المقدمة❑
.charقراءة وتنسيب أو اسناد قيمة الى متغير نوعه البياني رمز ✓
.intقراءة وتنسيب أو اسناد قيمة الى متغير نوعه البياني صحيح✓
.floatقراءة وتنسيب أو اسناد قيمة الى متغير نوعه البياني حقيقي ✓

المحتويات

C & C++ :(Character Arrays  )مصفوفات الرموز في لغة ❑
.مصفوفة ذات البعد الواحد✓
.مصفوفة ذات البعدين✓
++C & Cقراءة مصفوفات الرموز من لوحة المفاتيح في لغة ✓

(The String Class)الرمزية ( الخيوط)معالجة السلاسل ❑



)4( charقراءة وتنسيب أو اسناد قيمة الى متغير نوعه البياني رمز 

ch = A

RUN

يالبياننوعهمتغيرتعريف
charلغةفيC++واحدحجمة
واحدرمزقيمةاسنادوبايت
.مباشربشكلاليه

البيانينوعهمتغيرتعريف
charلغةفيC++واحدحجمة
مثلهقيمهوتنسيببايت

.ثانيمتغيرالىتنسيبه

ch1 = A

ch2 = A

RUN

البيانينوعهمتغيرتعريف
charلغةفيC++واحدحجمة
منالرمزهذاقراءةثمبايت
ثمومنالقراءةدوالخلال
targetخلالمنقيمتهادخال

programيرمتغالىوتنسيبه
.ثاني

هلالحالةهذهفي(5)العددادخالتملاحظ
اثبت؟umberرقمامcharرمزاعتبارهيتم
؟البرنامجعلىايعازاتإضافةخلالمنذلك؟

charالبيانينوعهمتغيرتعريف

ثمبايتواحدحجمة++Cلغةفي
.اليهواحدرمزقيمةاسناد

ch = A

RUN

بـ  علامتـي Aعند وضـع رمـز : لاحظ
.charاقتباس مفرد يتم اعتباره رمز 



)5(

RUN

HW:رمزأيإدخالالمستخدممنيطلببرنامجأكتب 
 
نظامفيلهالمقابلالرقمأطبعثم(المفاتيحلوحةمن)غيرهأوحرفسواء

ASCIIكودالآسكيترميز Code ؟(.(
HW:رمزينأيإدخالالمستخدممنيطلببرنامجأكتب 

 
وفقيا  تصاعديرتبهماثم(المفاتيحلوحةمن)ذلكغيرأوحرفسواء

ASCIIكودالآسكيترميزنظام Code ؟(.(

:ملاحظة
فيintالبيانينوعهمتغيرتعريف
اسنادثمبايت2حجمة++Cلغة
.الطلابعلىواجباليهرقميهقيمه

:ملاحظة
فيfloatالبيانينوعهمتغيرتعريف
اسنادثمبايت4حجمة++Cلغة
.الطلابعلىواجباليهرقميهقيمه

charقراءة وتنسيب أو اسناد قيمة الى متغير نوعه البياني رمز 

: لاحظ
تم اعتباه رمـز ولـيح حـرف وذلـك 

وليح charبسبب الإعلان عنه كرمز 
.floatاو حقيقي intرقم صحيح 



)6(

ch = D
line7: warning: multi-character character constant.                 

[-Wmultichar]. .ثابت متعدد الأحرف: تحذير: 7السطر 
line7: warning: overflow in implicit constant conversion.           

[-Woverflow] .تجاوز في التحويل الثابت الضمني: 7السطر 

RUN

نوعهمتغيرتعريف
++Cلغةفيcharالبياني

اسنادثمبايتواحدحجمة
لاحظ.اليهرموزاربعقيمة
.فقطالأخيرالرمزاخذ

خطأ مبرمج
Logical errors

يالبياننوعهمتغيرتعريف
charلغةفيC++حجمة
عاربقيمةاسنادوبايتواحد
حظلا.مباشربشكلاليهرموز
.فقطالأخيرالرمزاخذ

ch = D

RUNخطأ مبرمج
Logical errors

line7: warning: multi-character character constant.                 

[-Wmultichar]. .ثابت متعدد الأحرف: تحذير: 7السطر 
line7: warning: overflow in implicit constant conversion.           

[-Woverflow] .تجاوز في التحويل الثابت الضمني: 7السطر 

RUN

متغيراندمجيتمكيف
لغةفيcharالبيانينوعهما

C++.كيفالنتيجةلاحظ
ذلك؟تفسر

خطأ مبرمج
Logical errors

charقراءة وتنسيب أو اسناد قيمة الى متغير نوعه البياني رمز 



:Arrayالمصفوفة ❑
(.Identifier)معرف اسمإعطائهاخلالمنإليهايشاروالتيالنوعنفحمنالمتغيراتمنمجموعةهيالمصفوفة✓
 حتى يتمكن المترجم من تخصيص مسـاحة اـا في الـذاكرة✓

 
تحـدد الكتابـة هنـا ،. مثل المتغيرات الأخرى ، يجب التصريح عن المصفوفات بصراحة

.عدد العناصر التي ستحتويها المصفوفة[Index]النوع الأساسي للمصفوفة ، وهو نوع كل عنصر في المصفوفة ، ويحدد الحجم 
,[0]والـذي يـرقم بـالرقم الأولهاعنصـرمـعللـذاكرةالأدنـىالعنـوانيتوافـق .متجـاورةذاكرةمواقعمنالمصفوفاتتتكون، ++ C / Cفي✓

- Index]والذي يرقم بالرقم الأخيرهاعنصرمع الأعلىوالعنوان 1].

اسـمبعـدمربعـةأقـواسبـ العنصرفهرسوضعطريقعنذلكيتم .المصفوفةسملا( Index)فهرسةطريقعنعنصرأي إلىالوصوليتم✓
.المصفوفة

االأكثرالمصفوفة .أبعادعدةإلىواحدمنأبعادمصفوفات لليكونقد✓
 
هـيتيوال،(موضوع دراستنا)خاليةبقيمةالمنتهيةالسلسلةهيشيوع

.Nullبصفرمنتهيةرموزالمنمصفوفةببساطة

بايت لكل عنصر في (2)يقوم بحجز intواذا كان النوع البياني . بايت لكل عنصر في المصفوفة (1)يقوم بحجزcharاذا وجد المترجم النوع البياني ✓
.بايت لكل عنصر في المصفوفة(4)يقوم بحجز floatأما اذا كان النوع البياني . المصفوفة

.في اللغات العليا يتم التعامل مع اسم المصفوفة ومن ثم موقع العنصر في المصفوفة للوصول الى محتوى ذلك العنصر✓
لذلك يجب اسناد قيمـة معلومـة الى المصـفوفة للتأكـد مـن .عند الإعلان عن مصفوفة لن يقوم المترجم بعد الحجز بإفراغ الخلايا من أي محتوى✓

.افراغ محتوى المصفوفة 

)7( C & C++ :(Character Arrays  )مصفوفات الرموز في لغة 



1022 1023 1024 1025 1026 1027 1028 1029 1030 1031 1032 1033

x [0] x [1] x [2] x [3] x [4] x [5] x [6] x [7] x [8] x [9]

A h m e d A l i \0

موقع العنصر [0]
Xالأول للمصفوفة 

عناوين في ذاكرة الحاسبة 

X فة المصفواسم

)8( C & C++ :(Character Arrays  )مصفوفات الرموز في لغة 

:الطرق التاليةبأحدىمصفوفة ذات البعد الواحد نتعامل معها. 1
.A كمتغير واحد نوعه البيانيstring.
.Bكمصفوفة أحادية أي نتعامل معها وقراءتها عنصر بعد اخر.

اسـمبعـدمربعـةأقـواسب العنصرindexوضعطريقعنذلكيتم .المصفوفةاسمindexطريقعنعنصرأي إلىالوصوليتم
تكتبعندما،لذلك .الأوللعنصرهاكمؤشر[0]الرقم علىالمصفوفاتجميعتحتوي، ++ C / Cفي.،فمثلا .المصفوفة

char X [10] ;

.X[9]إلىX [0]من،عناصرعشرةبهارموزمصفوفةعنتعلنأنت

Aمحتوى العنصر
Xالأول للمصفوفة

محتوى العنصر 0\
Xالاخير للمصفوفة

type var_name[size] ; للإعلان عن مصفوفة احادية



)9( C & C++ :(Character Arrays  )مصفوفات الرموز في لغة 
باسـتخدام رمـز ++Cتسـمح . )مع اسناد قيمـه رمزيـة اـاcharاعلان عن متغير مصفوفة أحادية نوع رموز :في المثال السابق✓

سـتخدم أمـا في البرنـامج الرئيسـي فيجـب ان ن(. المساوات لإسناد قيمة رمزية الى متغير رمزي نوع مصفوفة وقت الإعلان فقط
.لإسناد قيمة رمزية الى مصفوفة()strcpyدالة 

متسلسـلة غـير مسـتخدمة مـن قبـل( حسـب النـوع البيـاني)المترجم بالتعاون مع نظام التشغيل يبحث عـن عشـرة مواقـع ✓
.Xالبرنامج في الذاكرة ليقوم بحجزها تحت اسم المصفوفة 

حيـث ثثـل نهايـة ( رمـز النهايـة)( null)فأن السلاسل الرمزية عي عبارة عن مصفوفة للرموز تنتهي بـالرمز ++Cلغة في✓
عـداد الصـحيحة بالإمكان ان تعلن وتبتدأ السلاسل الرمزية كما تفعل بالضبط مع مصفوفات البيانات مـن الا, السلسلة الرمزية

:مثال, والحقيقية
char Greeting[ ] = { 'H', 'e', 'l', 'l', 'o', ' ', 'W', 'o', 'r', 'l', 'd', '\0' };

.ما بعد الشرطة المعكوسة هو صفر( null( )'0\')لاحظ ان الحرف الاخير هو 
:توفر إمكانية اختصار الطريقة أعلاه والتي تعتمد على ادخال رمز بعد الأخر، وكما يأتي++Cلغة ✓

char Greeting[ ] = "Hello world";
:  حيث ان هذه القاعدة توفر شيئ 

فـوارزجـة بـدون والمحاطة بالأقواس فانك ستسـتخدم الحاصـرات المزدوبالفوارزفبدلا  من استخدام الحاصرات المفردة المفصولة ▪
.واقواس

.حرف النهاية لان المترجم سيضيفه عوضا  عنكلاضافةعدم الحاجة ▪
وكلمـة , وفراغ واحد يحتـاج بايـت واحـد, تحتاج الى خمح بايتات( Hello)وذلك لان كلمة ( Byte 12)هنا حجم المصفوفة يساوي ✓

(world )تحتاج الى خمح بايتات، واخيرا  بايت واحد لحرف النهاية.
، في هـذه ] [يسمح بإمكانية ترك الاقواس المربعة فارغة ++Cعندما يتم ابتداء القيم سوف تسند لعناصر المصفوفة، : ملاحظة✓

سـيحدد المـترجم في المثال هنـا. الحالة فان المترجم سيفرض حجم للمصفوفة يطابق عدد القيم الموجودة ب  الاقواس المتوسطة
.12عدد العناصر هي 



)10( C & C++ :(Character Arrays  )مصفوفات الرموز في لغة 

(  Two-Dimensional Arrays)مصفوفة ذات البعدين . 2
( الطول لا يدخل في التعامل)نتعامل معها كمصفوفة بعد واحد 

char X [10][5] ;

عـددالأيسـرالفهـرسحجـميحـدد .الأبعـادثنائيـةأحـرفمصـفوفةاسـتخدم،بصفرالمنتهيةالسلاسلمنمصفوفةلإنشاء✓
 .(العمود)سلسلةكللطولالأقصىالحدالأثنالفهرسحجمويحدد(الصفوف)السلاسل

ا79أقصىبحدمنهاكل،سلسلة30منمصفوفةعنالتاليالكوديعلنمثال ✓
 
.الفارغالنهايةحرفإلىبالإضافة،حرف

char str_array [30] [80];

اسـتدعاءات،المثـالسـبيلعلـى.فقـطالأيسـرالفهرستحديدسوىعليكما :(الصف)فرديةسلسلةإلىالوصولالسهلمن✓
: التاليةالعبارات

gets(str_array[2]);

.str_arrayالمصفوفةمن(الثالثالصف)الثالثةسلسلةعلىتحصلسوف

الطول

(Multidimensional Arrays)الأبعادمتعددةالمصفوفات.3
الشكل العام لإعلان مصفوفة متعددة الأبعاد هو. للمصفوفات بأكثر من بعدين ++ C / Cتسمح لغة 

type name[Size1][Size2][Size3]. . .[SizeN];



يجـــــب ألا تخلـــــط بـــــ  ثابـــــت : ملاحظـــــة
ومصـــفوفة الرمـــوز غـــير  Characterالرمـــز

ـــة  -Character arrays of Null)المنتهي

Terminated ) ــــة String)والسلاســــل الرمزي

Class.)
ــت الرمــز واحــد في علامــات ✓ ــتم وضــع ثاب ي

. 'a'اقتباس مفردة كما هو الحال في 
ات بينما يتم وضع مصفوفة الرموز في علامـ✓

هنـا "a"اقتباس مزدوجة كما هـو الحـال في 
يــتم اعتبارهــا مصــفوفة رمــوز تحتــوي علــى 

مخفـي Nullظاهر والرمز  ( a)رمزين الرمز 
(.0\)هو 

ت وكذلك يتم وضع سلسلة الرمـوز في علامـا✓
هنـا "a"اقتباس مزدوجة كما هـو الحـال في 

مـز يتم اعتبارها سلسلة رموز تحتوي علـى ر
.واحد فقط

C & C++ :(Character Arrays  )مصفوفات الرموز في لغة 

الإعلان عن متغير 
نوع ( ثابت الرمز)

char

الإعلان عن متغير نوع 
charمصفوفة رموز  

الإعلان عن متغير نوع خبط
 Stringرموز نوعه 

)11(



12

)12( C & C++ :(Character Arrays  )مصفوفات الرموز في لغة 

خطأ معاني
Semantic errors



)13( C & C++ :(Character Arrays  )مصفوفات الرموز في لغة 

خطأ مبرمج
Logical errors



cinقراءة سلسلة رمزية باستخدام دالة   . 1 >>.
cin >> array-name ;

علىالضغطعندوهيتحدثسوفالتي:الأولىمشكلة
target)نافذهوظهورالتنفيذ program)المستخدموإدخال
فقطالبرنامجيأخذسوففراغاتعلىتحتويعبارة

ملالعاانذلكفيوالسببالفراغاتقبلالتيالمدخلات
اولورودعندالرمزيةالسلسلةقراءةعمليةتوقف(>>)

الفراغاتفضاءرمز.(whitespace)الفراغلفضاءاترمز
.(newlines)(tabs)(space)يتضمن
يوفرانلا(()gets)الدالةأو(>>)العامل:الثانيةالمشكلة
ادخلمااذالذلك.المصفوفةلحدودضبطأوفحص

أنفالمصفوفة،حجممنأطولرمزيةسلسلةالمستخدم
تجاوزتانبعدأياللاحقةالعناصرفوقستكتبالمصفوفة
لسلةالسقراءةطريقتيكلتاسيجعلوهذاالمصفوفة،حدود
.الذاكرةمحتوياتعلىخطرة

++C & Cقراءة سلسلة رمزية من لوحة المفاتيح في لغة 
)14(

الصديرهتستخدم ملف gets)(الدالة . 2
# include <cstdio>

gets(array-name); 



)C & C++)15قراءة سلسلة رمزية من لوحة المفاتيح في لغة 

الصديرهتستخدم ملف ()cin.getlineالدالة .3
# include <cstdio>

cin.getline( string_var ،max_characters + 1) ;



)C & C++)16قراءة سلسلة رمزية من لوحة المفاتيح في لغة 

الصديرهلقراءة اسطر متعددة وتستخدم ملف ()cin.getالدالة .3
# include <cstdio>

cin.get( string_var ،max_characters + 1) ;



)C & C++)17قراءة سلسلة رمزية من لوحة المفاتيح في لغة 



❑ strcpy(variable1 , string)
.أما ان يتم نقل خيط رمزي الى متغير يتم تعريفه على انه مصفوفة نوع رموز❑

Ex: strcpy(X , "Good Morning");

أوCلغةفيالموجود<string.h>الصديرهملفنضمنحيث✓
++Cلغةفيالموجود<cstring>الصديرهملفنضمن

.()strcpyالدالةلاستدعاء
.str1إلىstr2محتويات()strcpyالدالةتنسخ✓
السلسلةااستنقلالتي(str1)المصفوفةتكونانيجب✓

.str2فيالتيالسلسلةلاستيعابكافيةبدرجةكبيرةالرمزية
أيتجاوزهاسيتمstr1المصفوفةفأنكافية،تكنلماذاأما✓

الىتؤديربماوالتيالمصفوفة،حجمبعدماالىالخزنسيتم
سوفلأنها.الذاكرةفيأخرىمعلوماتأوالبرنامجتدمير
.ةللمصفوفمخصصةغيرالذاكرةفيأخرىأماكنعلىتكتب

)18(

#include <cstring>

char *strcpy(char *str1 , const char * str2);

✓ The strcpy( ) function copies the contents of

str2 into str1.

✓ str2 must be a pointer to a null-terminated

string.

✓ The strcpy( ) function returns a pointer to str1.

✓ If str1 and str2 overlap, the behavior of strcpy(

) is undefined.

(Arrays Null-Terminated Strings)معالجة المصفوفات الرمزية غير المنتهية 

تنسيب أو اسناد أو نسخ قيمة الى مصفوفة خيوط رمزية( strcpy)دالة . 1

❑ strcpy(variable1 , variable2)
أو يتم نقل محتويات متغير نوعه البياني مصفوفة رموز الى متغير ثاني نوعه البياني ❑

;Ex: strcpy(X , Y).                                                                                                                      مصفوفة رموز ايضا  

char *strتشير الى متغير فقط نوعه البياني مصفوفةchar const char * strتشير الى ثابت أو متغير نوعه البياني مصفوفةchar



)19( ةتنسيب أو اسناد أو نسخ قيمة الى مصفوفة خيوط رمزي( strcpy)دالة . 1
اكتب برنامج يقـوم: (1)مثال

بأسناد خيط رمـزي الى متغـير
ليح charرموز نوعه مصفوفة

ـــلال  ـــلان وا ـــا خ ـــلال الإع خ
.ايعازات البرنامج

Good Morning

RUN

اكتـــب برنـــامج : (3)مثـــال
بأسناد خيط رمـزي الىيقوم

رمـوز متغير نوعـه مصـفوفة
char لـــيح خـــلال الإعـــلان

.وا ا خلال ايعازات البرنامج
(نحوي)خطأ قواعدي 

Syntactic errors

مقبولة في لغة باسكال 
++C and Cلكنها غير مقبولة في لغة 

RUN

Message:

In function 'int main()’:

|Line7| error: incompatible types in assignment 

of 'const char [13]' to 'char [20]’|

Build failed: 1 error(s), 0 warning(s)                      

(0 minute(s),              0 second(s))

(20)و(13)لاحظ العبارة والأرقام 

اكتـب برنـامج : (2)مثال
بأسناد خيط رمـزي يقوم

ةالى متغير نوعه مصفوف
اثنـاء الإعـلان charرموز 

.عن المصفوفة

Good Morning

RUN
++C and Cمقبولة في لغة 



)20( ةتنسيب أو اسناد أو نسخ قيمة الى مصفوفة خيوط رمزي( strcpy)دالة . 1
اكتب برنـامج : (4)مثال
بأسناد خيط رمزي يقوم

الى متغــــــير نوعــــــه 
charرمـــوز مصـــفوفة

ا ليح خلال الإعـلان وا ـ
.خلال ايعازات البرنامج

(نحوي)خطأ قواعدي 
Syntactic errors

اكتب برنـامج : (5)مثال
بأسناد خيط رمزي يقوم

الى متغــــــير نوعــــــه 
charرمـــوز مصـــفوفة

ا ليح خلال الإعـلان وا ـ
.خلال ايعازات البرنامج

(نحوي)خطأ قواعدي 
Syntactic errors

RUN

Message:

In function 'int main()’:

|Line7| error: error: invalid array assignment

Build failed: 1 error(s), 0 warning(s)                      

(0 minute(s),              0 second(s))

ام لاحظ العبارة تطابق ولا توجد الأرق

RUN

Message:

In function 'int main()’:

|Line7| error: incompatible types in assignment 

of 'const char [12]' to 'char [20]’|

Build failed: 1 error(s), 0 warning(s)                      

(0 minute(s),              0 second(s))

(20)و(12)لاحظ العبارة والأرقام 



)21(

RUN

Message:

In function 'int main()’:

|Line6| error: initializer-string for array of 

chars is too long.

Build failed: 1 error(s), 0 warning(s)                      

(0 minute(s),              0 second(s))

لاحظ العبارة

خطأ معاني
Semantic errors

اكتب برنامج يقـوم: (6)مثال
بأسناد خيط رمزي الى متغـير

ــفوفة ــه مص charرمــوز نوع

ليح خلال الإعلان وا ـا خـلال
.ايعازات البرنامج

ةتنسيب أو اسناد أو نسخ قيمة الى مصفوفة خيوط رمزي( strcpy)دالة . 1

تي لاحظ حجم المصفوفة ال
تم حجزها اقل من الخـيط 

الرمزي؟

ــاذا لم ــة؟ ولم ــظ النتيج لاح
النهائية ؟ Xتطبع قيمة  

لاحــظ تم طبــع قيمــة  
X النهائية ؟



اكتـب برنـامج يقـوم : (8)مثال 
بتنسيب محتـوى متغـير خـيط
رمزي الى متغـير ثـاني؟ بشـكل

.احترافي

)22(

اكتـب برنـامج يقـوم : (7)مثال 
بتنسيب محتـوى متغـير خـيط

رمزي الى متغير ثاني؟

ثكــن اســتخدام هــذا الصــيغة حيــث تعمــل الدالــة : لاحــظ
strcpy(X , "Good Morning") في البدايـة علـى اسـناد

ثـم تعمـل Xالى المتغـير "Good Morning"الخيط الرمزي 
الى  Xعلـى اسـناد محتـوى المتغـير  strcpy(Y , X)الدالـة
.وحسب اسبقية ما اداخل القوس Yالمتغير 

X first time = Good Morning

Y first time = Good Afternoon

X second time = Good Morning

Y second time = Good Morning

RUN

RUN

الثانوييـةوالنتـائج Yو Xالنتائج الأولية لـــ  : لاحظ
ما تعليل ذلك؟

ةتنسيب أو اسناد أو نسخ قيمة الى مصفوفة خيوط رمزي( strcpy)دالة . 1



)23(

RUN

الحروفبإدخالالمستخدميقومبرنامجاكتب:(9)مثال
Aفوفةالمصفيوخزنهاالإنكليزيةاللغةمنالأولىالخمسة

؟عناصرهاطباعةمعBالمصفوفةالىنقلهاثمومن

المســتخدم قــام بإدخــال جميــع الحــروف لكــن عــدد : لاحــظ
ط الحروف التي ظهرت وتمـت معالجتهـا في البرنـامج فقـ
هي بعدد المواقع الذاكرة التـي تم الحجـز والإعـلان عنهـا

.وحسب اسبقية الادخالمسبقا  

يـتم حسـاب الفراغـات عنـد الاخـال : لاحظ
ــذاكرة  ــم ال ــاب حج ــذلك حس ــدخل وك كم

.بشكل دقيق

ةتنسيب أو اسناد أو نسخ قيمة الى مصفوفة خيوط رمزي( strcpy)دالة . 1



)24(

RUN

خيط محتوىبتبديليقومبرنامجاكتب:(10)مثال
.بينهمامافيرمزي 

ربشاو بشكل رموز )فارغة Zظهر محتوى المصفوفة : لاحظ
دايـة لأننـا لم نسـند اليهـا قيمـة في الب( في بعض الأحيان

.Xوفيما بعد اخذت وبقت محتفظة بمحتوى المصفوفة

ــنفح حجــم :لاحــظ ــة المحتــوى ب تم اســتخدام مصــفوفة فارغ
المصفوفتان المراد تبديل محتواهم فيما بينهم

ةتنسيب أو اسناد أو نسخ قيمة الى مصفوفة خيوط رمزي( strcpy)دالة . 1



++CأوCلغةفيممكنغير✓

if (str1 < str2)

الموجــودة في ()strcmpحيــث نســتخدم الدالــة ✓
.<string.h>أو <cstring>الصديرهملف 

strcmp(string1 , string2)

تعيــد قيمــة عدديــة صــحيحه ()strcmpالدالــة✓
:تكون

اصــغر مــن صــفر عنــدما الخــيط الرمــزي الأول ▪
.اصغر من الخيط الرمزي الثاني

.صفر عندما تشابه الخيط ▪
اكبر من صفر عندما الخـيط الرمـزي الأول اكـبر▪

وفقــا لترتيــب )مــن الخــيط الرمــزي الثــاني 
(.للقاموس

)25( (Arrays Null-Terminated Strings)معالجة المصفوفات الرمزية غير المنتهية 

.مقارنة الخيوط الرمزية(  ( )strcmp)دالة . 2
#include <cstring>

int strcmp(const char *str1, const char *str2);

✓ The strcmp( ) function lexicographically 

compares two strings and returns an 

integer based on the outcome as shown 

here: 

Value Meaning

Less than zero str1 is less than str2.

Zero str1 is equal to str2.

Greater than zero str1 is greater than str2.



)26(

ــــــال ــــــة                                                   : (11)مث ــــــة جمل ــــــا وطباع ــــــا رمزي ــــــراءة خيط ــــــامج لق ــــــب برن اكت
"first string smaller than second string" أوfirst string bigger than second

string أوfirst string equal second string اعتمادا على كون الخيط الرمزي الأول اصـغر
أو أكبر أو يساوي الخيط الرمزي الثاني وعلى الترتيب؟

RUN

دالـة عند تفعيل هذا التعليمات سوف تعيد لنا ال: لاحظ
وحســب ايديــة ترتيــب ( 0)أو ( 1)أو ( 1-)قيمــة امــا 

.الحروف الأولى للمدخلات

.مقارنة الخيوط الرمزية(  ( )strcmp)دالة . 2 )26(

file:///C:/Users/Training IT/Desktop/strcmp1
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اكتـب برنـامج يحـاكي حـزوره :  (12)مثـال
( bمثـل )يتم تثبيت حرف داخل البرنـامج 

رنة ثم يقوم بإظهار رسالة لإدخال حرف للمقا
فــاذا كــان متســاوي يظهــر رســالة صــح واذا 

مخالف  يظهر رسالة خطأ؟

عنــد تفعيــل هــذا التعليمــات ســوف : لاحــظ
:تعيد لنا الدالة

your letter is wrongورسـالة ( 1)قيمـة ✓

اذا كان الخيط الرمـزي المـدخل اكـبر مـن 
.الخيط الرمزي المثبت في البرنامج

your letter is wrongورسـالة ( 1-)قيمة ✓

اذا كان الخيط الرمزي المدخل اصـغر مـن 
.الخيط الرمزي المثبت في البرنامج

your letter is correctورسالة ( 0)قيمة ✓

اذا كان الخيط الرمزي المدخل مساوي من
.الخيط الرمزي المثبت في البرنامج

RUN

.مقارنة الخيوط الرمزية(  ( )strcmp)دالة . 2

file:///C:/Users/Training IT/Desktop/strcmp2
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خيط رمزي مع خيط رمزي أخر( ()strcat) ( الحاق)دمج . 3
#include <cstring>

char *strcat(char *str1, const char *str2);

✓ The strcat( ) function concatenates a copy of str2 to str1 and 

terminates str1 with a null. The null terminator originally 

ending str1 is overwritten by the first character of str2. 

✓ The string str2 is untouched by the operation.

✓ If the arrays overlap, the behavior of strcat( ) is undefined.

✓ The strcat( ) function returns str1.

✓ Remember, no bounds checking takes place, so it is the 

programmer's responsibility to ensure that str1 is large enough 

to hold both its original contents and also those of str2. 

أو<cstring>الصديرهملففيالموجودة()strcatالدالةنستخدمحيث✓
<string.h>

strcat(string1 , string2)

الذيstring1فيوالنتيجةstring1نهايةالىstring2(تدمج)تلحقالدالة✓
.الدمجناتجلاستيعابمناسبطولهيكونانيجب

.الاصليةبقيمتهامحتفظةstring2قيمةتبقى✓

(Arrays Null-Terminated Strings)معالجة المصفوفات الرمزية غير المنتهية 

تعيد طول خيط رمزي(  ( )strlen)دالة . 4

#include <cstring>

size_t strlen(const char *str);

✓ The strlen( ) function returns the 

length of the null-terminated string 

pointed to by str. The null terminator 

is not counted.

فيالموجودة()strlenالدالةنستخدمحيث✓
<string.h>أو<cstring>الصديرهملف

strlen (string)
دعد)الخيططولتمثلصحيحةقيمةتعيد✓

.(الرموز
char X[10]; المحجوزالكليالحجم
strcpy( X , "Ali" );

cout << strlin(X) ;
.(3)وهوالفعليالحجمتعيدسوف✓



)29(

:لاحظ
(.10)المحجوز Xالحجم الكلي لـــ ✓

( .3)قبل الدمج Xالحجم الفعلي لـــ ✓

(.8)بعد الدمج  Xالحجم الفعلي لـــ ✓

RUN

(Arrays Null-Terminated Strings)معالجة المصفوفات الرمزية غير المنتهية 

خط طولبقياسيقومبرنامجاكتب:(13)مثال
واحدخيطفيالخيط بدمجيقومثمومنرمزي 
طوله؟وقياس

file:///C:/Users/Training IT/Desktop/strlen


#include <cstring>

char *strchr(const char *str, int ch);
✓ The strchr( ) function returns a pointer to the first 

occurrence of the low-order byte of ch in the string 

pointed to by str. 

✓ Returns a pointer to the first occurrence of ch in str.

✓ If no match is found, a null pointer is returned.

(Arrays Null-Terminated Strings)معالجة المصفوفات الرمزية غير المنتهية 

5 .strchr( ) ـــ للدالة ترجع المؤشر الى تواجد الأولcharفي الخيط الرمزي
strchrترجــع الدالــة✓ المؤشــر إلى التواجــد لأول  ()

ــير  ــت chللمتغ ــد باي ــة واح ــث طول ــار البح مس
 strفي السلسلة التي يشير إليها  charنوعه

 
ابتـداء

.من اليسار الى اليم 
.تحذف الدالة الرموز التي قبل الرمز مدار البحث✓
إذا لم يتم العثور على تطابق ، يـتم إرجـاع مؤشـر✓

.فارغ

RUN

ــال ــامج : (14)مث ــب برن اكت
+يقوم بالبحث عن أول رمـز 

في سلســـلة رمـــوز رياضـــية 
 ويعيد طباعة السلسة ابتـ

 
داء

الى نهايــة +مــن أول رمــز 
السلسة ؟ 

The variable is in the string

RUN

ــال ــامج : (15)مث ــب برن اكت
في +يقوم بالبحث عـن رمـز 

ع سلسلة رموز رياضية ويطبـ
موجود ام لا ؟ 

)30(
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#include <cstring>

char *strrchr(const char *str, int ch);

✓ The strrchr( ) function returns a pointer to 

the last occurrence of the low-order byte of 

ch in the string pointed to by str. 

✓ If no match is found, a null pointer is 

returned.

(Arrays Null-Terminated Strings)معالجة المصفوفات الرمزية غير المنتهية 

بايت في الخيط الرمزيالاخيرترجع المؤشر الى تواجد (  ( )strrchr)دالة. 6
strrchrترجـع الدالـة ✓ ا إلى خخـر  ()

 
مؤشـر

ــت ــد لباي ــب في chتواج ــنخفض الترتي م
. strالسلسلة التي يشير إليها 

اع إذا لم يتم العثور على تطابق ، يـتم إرجـ✓
.مؤشر فارغ

الأخير وما بعدها من خيط رمزي +لاحظ تم طباعة رمز 
RUN

ــال ــامج : (16)مث ــب برن اكت
+يقوم بالبحث عن خخر رمز 

في سلســـلة رمـــوز رياضـــية 
 ويعيد طباعة السلسة ابتـ

 
داء

ــز  ــة +مــن خخــر رم الى نهاي
السلسة ؟ 



)32(

#include <cstring>

char *strstr (const char *str1, const char *str2);

The strstr( ) function returns a pointer to the first 

occurrence in the string pointed to by str1 of the string 

pointed to by str2. 

Returns a pointer to the first occurrence of str2 in str1.

It returns a null pointer if no match is found.

(Arrays Null-Terminated Strings)معالجة المصفوفات الرمزية غير المنتهية 

انيترجع المؤشر الى التواجد الأول للخيط الرمزي الاول عند تطابقه مع الخيط الرمزي الث(  ( )strstr)دالة . 7
strstrالدالةترجع ا   ()

 
لةالسلسـفيالأولالتواجـدإلىمؤشر

إليهـايشـيرالتـيالسلسـلةمـنstr1بواسـطةإليهاالمشار
str2.

.str1على str1في str2إرجاع مؤشر إلى أول ظهور لـ 
.تطابقعلىالعثوريتملمإذافارغمؤشربإرجاعتقوم

RUN

Morning

ــال ــامج : (17)مث ــب برن اكت
ــيط  ــن الخ ــث ع ــوم بالبح يق

في الخـــيط ( Mo)1الرمـــزي
( Good Morning)2الرمـزي

ـــلة ـــوز السلس ـــع رم 2ويطب
 من رموز السلسلة

 
؟1ابتداء



(  الخيوط)معالجة السلاسل )33(
(The String Class)الرمزية 



)34(

char s1[80], s2[80], s3[80];

s1 = "Alpha"; // can't do

s2 = "Beta"; // can't do

s3 = s1 + s2; // error, not allowed 

#include <cstring>

strcpy(s1, "Alpha");

strcpy(s2, "Beta");

strcpy(s3, s1);

strcat(s3, s2); 

(Arrays Null-Terminated Strings)معالجة المصفوفات الرمزية غير المنتهية 

تنسيب أو اسناد أو نسخ قيمة الى مصفوفة خيوط رمزية( strcpy)دالة . 1

The string Class

string + string
string + C-string
C-string + string

غير مسموح 
++Cفي لغة  

مسموح في 
++Cلغة  

String is The String Class

C-string is Arrays Null-Terminated 




